Univerzalni LED svitidla

Téleso:

Praskové lakované hlinikové profily, prediadnikova
skiin a ¢ela jsou z ocelového plechu

Opticky systém:

N - hlubokozari¢ 60°

W - Sirokozari¢ 90°

AS - asymetrické vyzarovani

Aplikace:

Pfisazend montéz

Z&vésna nebo nasténna montaz pii pouziti
pfislusenstvi

Pfislusenstvi:

GAME/SD - sada pro nésténnou montdz - stavitelny
drzak

GAME/VL - sada pro montaz na horizontélni lano

GAME/HAK - sada pro zavédeni - 2 haky pro fetizkovy
Z4vés

Poznamka:

Svitidlo ma BALL-TEST, certifikaci pro pouziti

v télocvi¢nach
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Kodové oznaceni svitidla: GAME 150M8/4W90C/90/P
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EN - extra hlubokozafi¢ 30°

N - hlubokozafi¢ 60°

Optika

kozafi¢ 90°
AS —asymetrické vyzafovani

- Siro
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Barva:

C-cerny
S - Sedyr

B - bily

I/ND

ND - neregulovatelny zdroj
DALI- regulovatelny zdrojl

Typ zdroje:

NDMULTI - moznost zmény vykonu
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GAME Im
MULTI w - A B C X Y R kg
GAME 18OMW | 60 -98 11100- 17 400 1165 213 42 1180 30 770 52
Im
@ GAME w A B C X Y R kg
N w AS
GAME 0805 45 8000 7500 7200 585 500 195 3,5
GAME 150M 85 15 800 15500 15000 1165 213 42 1180 30 770 52
GAME 250L 130 24000 22500 21500 1735 1650 1345 7,2

Im - svételny vykon svitidla

Uvedené Udaje mohou byt béhem platnosti tohoto katalogu bez upozornéni zménény. Vypadek jednotlivého LED cipu, odchylka svételného toku a pfikonu svitidla +/-10% jakoz
i teploty chromati¢nosti +/-150K jsou v souladu s platnymi standardy pfipustné a nejsou diivodem k reklamaci svitidla.



